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Ne ogrenmek
Istiyoruz?




1.SINIF PYP UYGULAMA UNITESI VELI BULTENI

DISIPLINLER USTU TEMA: KiM OLDUGUMUZ

« SURE: 21 EYLUL — 30 EKIM 2020

«  ANA FIKIR :insanlarin kendilerine ve cevrelerine verdikleri deger davraniglarini etkiler.

1- Fiziksel 6zellikler, ilgi alanlari ve yetenekleri
tanima

2- Insanlarin kendilerine deger vermeleriyle
saglikli yasam surmeleri arasindaki baglanti

3- insanlarin gevrelerindekilere deger verdiklerini
gOstermeleri igin sergilemeleri gereken
davraniglar

ilkeli / Principled: Giiglii bir hakkaniyet ve adalet
anlayisiyla ve tiim insanlarin haysiyetine ve haklarina
saygl duyarak dogruluk ve diristlikle hareket eder.

Dengeli / Balanced: Kendimizin ve baskalarinin
esenligini saglamak i¢cin yasamimizin farkh yonleri
(entelektuel, fiziksel ve duygusal) arasinda denge
kurmanin énemini anlar.

* Sekil: Fiziksel 6zelliklerimiz nelerdir? Nelerimiz benzer
/ farkh?

* Sorumluluk: Arkadaslarimiza / ailemize /
ogretmenimize deger verdigimizi gostermek icin

neler yapmamiz gerekir?

* Baglanti: Kendimize de deger vermemiz gerekir mi?
Kendimize deger verme ile saglikli yasam arasinda nasil

bir baglanti vardir?

Diisiinme becerileri: Yaratici disiinme becerileri
gelisir.

Sosyal beceriler: Kisiler arasi pozitif iliskiler ve isbirligi
gelistirme becerileri gelisir.

Oz yonetim becerileri: Giivenlik, davranis kurallari,
saglikli yasam bigimi, bilingli secimler becerileri gelisir.
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Nasil
ogrenecegiz?




H | H N B Bl m e

YAPILACAK CALISMALAR

Ogrenciler kendilerini tanitacaklari bir resim cizerler ve bu
resimde ilgi alanlarini, yeteneklerini ve fiziksel 6zelliklerini
gosterirler.

Cikis karti etkinligi yapilir.

Sinif S6zlesmesi yapllir.

Okul turu yapilr.
Saglikli yasami secerek kendilerine deger vermek icin neler

yapmalari, neler yapmamalari gerektigini T tablosuna aktarirlar.

Austin'in Kelebegi adli video izletilerek iki sinifin Venn Semasi
olusturulur.

Ogrencilere bazi durumlar verilir ve onlardan bu

durumda nasil davranacaklarini ve ¢evrelerindekilere

deger verdiklerini nasil gosterebileceklerini ifade

etmeleri istenir.
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Ogrencilerimizin neler
ogrendigini nasil olgup,
degerlendirecegiz?
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@ Olcme degerlendirme calismalarimiz dé

On Degerlendirme: Deger vermek ile ilgili beyin firtinasi

Sorgulama Hatti 1: Cikis karti etkinligi

Sorqulama Hatti1 2: T Tablosu etkinligi

Sorqulama Hatti1 3: Gor-Dusun-Merak Et etkinligi

Sonuc Degerlendirme: Ogrendiklerini hayatlarinda nasil
kullanacaklarina dair kararlar alarak bazi sorulara cevap verirler.

Ogrencilerimizin neler 6grendigini nasil
raporlayacagiz?

 E bulten : E- Bliltenimiz ile her linite basinda ve sonunda yapilan
calismalari sizlerle paylasiriz.

« PYP Unite Gelisim Raporu :Her dénem sonunda sizlere génderecegimiz

PYP Gelisim Raporlari ile 6grencilerimizin siire¢ igindeki gelisimlerini sizlerle
paylagiriz.
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Sarkilarla ses egitimi yapilir.

Cizgi ¢aligmalar: yapilir.

Hecelerden kelime olugturarak okuma yazma
calismalar: yapilir.

Basit cimleleri okuma ¢alismalar: yapilir.
Dinleme ve konusma etkinlikleri yapilir.
Gorsellerle ilgili sorular: cevaplar.

Nokta ve virgil yazim kurallari
beden dili ile agretilir.
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MATEMATIK
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Sayilari okuma ve yazma ¢alismalar: yapilir.
Ogrencilerimiz uzamsal iligkileri kavrayarak bir
nesnenin yerini dogru tarif etmeyi

ogrenirler.

Es nesnelerle 6rnekler olusturulur.

Farkli materyaller kullanarak gesitli

oruntiler olusturulur.

Onluk birlik evi yontemiyle onluk birlik
kavramini derinlestirilir.
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=  Kim Oldugumuz temasi ile ilgili kavram haritasi olusturulur.
=  Sinif Sozlesmesi yapllir.

=  Cikis karti: “Nelere deger verirsin? Deger verdigini nasil
gosterirsin?”

= Akranlari ile benzer ve farkli yonlerini bulma ¢alismasi yapar.
Sorulariyla buyuk resim olusturulur.

= Ogrencilere bazi durumlar verilir ve onlardan bu durumda
nasil davranacaklarini ve cevrelerindekilere deger
verdiklerini nasil gosterebileceklerini ifade etmeleri
istenir.
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PYP TRANSDISCIPLINARY THEME/ PYP DISIPLINLER
USTU TEMA

L] e /.’/:;% l:;/’&/:,‘
Who we are / Kim oldugumuz %G,
oy 7 5 SR ,_,‘0///)'
Topics / Konular: * ‘0 g §§
1- Greetings ' . o SR

2- Daily Routine Questions
3- Colours

4- Numbers 1-20

5- Parts of the body
6-Opposites

7- Ground rules




Target vocabulary / Hedef kelimeler < '
1- Colours: 2-Greetings: 3-Numbers:
1to 20
Blue Hello
ink Hi 4-Feelings; 5 parts of th |
Purple Goodbye Happy b.odar 5 01 the 6.0pposites
See you Sad Q0dy Lon
Yellow 2€e you Sad Shogrt
Green My name is Excited
Angr (5 Tall
Black = = zseee ANgry Nose EE
White I’'m ...years old. Shocked Mouth Small
Grey Scared Head Straight
Brown Thirsty Ears Curly
Gold _H.ungry Arms Si:cne
Silver Sick . Hands Different
Light blue Surprised

Dark blue, green ...etc. Feet




Target language structure / Hedef dil yapilari

* Asking friends’ names and age;
- What’s your name? How old are you?
-I’m Selen. I’'m seven.

e Asking Daily routine questions and feelings;
- How are you today?/ How do yo feel today?.
I’'m happy/sad...etc.

e Asking about weather;
-How is the weather? Is it rainy,cloudy...etc.?
-It’s sunny, foggy...etc.

* Asking about colours;
- What colour is this? What’s your favorite colour?
-It’s brown,black...etc.
- My favorite colour is pink, red...etc.
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Target language structure / Hedef dil yapilar "

* Asking about numbers;
What number is it?
-Itis 20,15.....etc.

Asking about opposites;

Is it big or small?

Is he tall or short?

Is she young or old?

Is your hair long / short/ straight/curly/blonde/brown?
Are they same or different?

Asking about body parts;
* How many eyes do you have?
| have two eyes.

Talking about ground rules;
* Raise your hand to speak.
Listen to others.

Take turns.
] _ N
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Listening skill / Dinleme becerisi: i’

Cesitli dinleme aktivitelerine katilir. Duydugunu anlar ve sézlii olarak tekrar
edebilir.

Reading skill / Okuma becerisi:

Gorsel okumaya giris yapar I’'m, Hello kelimelerini gérdiigi zaman tanir ve
sesli olarak ifade eder.

Speaking skill / Konusma becerisi:

=  Tanisma lnitesi kapsaminda 6grendigi kelimelerle kendisini tanitip
yasini soyler.
= Renklerden ve sayilardan bahseder.

= Glndn hava durumunu ve kendisinin giin icinde nasil hissettigini ifade
eder.

=  Viicudumuzun béliimlerinden bahseder.
= Sinif ici kurallar ile ilgili yénergeleri anlar ve séyler.
= Zit anlamlardan ve farkliliklardan bahseder.
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PSIKOLOJIK DANISMANLIK
VE
REHBERLIK BOLUMU




@
* "Psikolojik Danismanin gorevleri” (Wheel of Names)
tahmin oyunu oynantr.

« «Elif Okula Basgliyor" kitabi okunur ve “1. Sinif
Basliyor. Nasil hissediyorum?” beyin firtinasi yapilir.

* «Duygular Sarkisi ve Etkinligi”,

» «Beier Cumle Tamamlama» uygulanir.
 “Bilincli Farklndallk” konulu etkinlikler yapllir.

O MA = =“=ifiTABIMN

e — Eh{-‘ OKula
g < Ba.shyor‘
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BEDEN EGITIMI VE
SPOR
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Ogrencilerimizin spor bilgi diizeylerini yikseltmek, onlara yeterli ve dengeli

beslenme ve duzenli fiziksel aktivite aligkanligi kazandirmak. Fiziksel ozellikler, ilgi
alanlari ve yetenekleri tanima.

BEDEN EGITiMi VE SPOR

Fiziksel Olgiim Testi, Atma, Atlama-Sigrama, Kosular
« Atma: Basketbol topu (¢ift el) ve firlatma (tek el) topuyla atma.

« Atlama: Dikey sigrama, cift ayak sabit ileri sicgrama ve kosarak Sigrama
calismalari yapilir.

« Kosular: Engelli, sekiz, zigzag ve bayrak kosu egzersizleri yapilir.
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GORSEL
SANATLAR




Tanigsma ve online ders ile ilgili ortak kararlarin alinmasi.
Ortak kararlarla ilgili afig tasarimlari yapar .
Deger verdigi esya ya da arkadasinin resmini resmeder.

Ben eserleri koruyorum sesli kitabi dinletilerek muzede nasil
davranilmasi gerektigini anlatan bir resim galismasi yapllir.

Picasso’yu tanir. Picasso’nun resimleriyle, renklerinin ve sekillerin
kendilerinde uyandirdigi hissi tanimlarlar.

Cumbhuriyet ve Ataturk ile ilgili resim calismasi yapar.
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Online muzik dersi uygun davranislar tartisilir.
Tanisma oyunlari ve sarkilari sdyler. Istiklal Marsi’'ni
saygl gostererek dinler. Muzikal hazirbulunusluk
olcme calismalari yapilir.
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BILISIM
TEKNOLOJILERI
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Insanlarin gevrelerindekilere deger verdiklerini gbstermeleri igin
sergilemeleri gereken davraniglar sorgulama hatti gergevesinde
masaustu, Web tarayicisi ve internet kullanimi anlatilir.

insanlarin kendilerine deger vermeleriyle saglikli yasam stirmeler
arasindaki baglanti sorgulama hatti cergevesinde insan sagligi ile bilgisayar
kullanimi arasinda bag kurulur, beyin firtinasi yapilir ve ergonomi videosu
izletilir.

Baglanti anahtar kavrami Uzerine derinlik kazanmak icin “Make a Robot”
etkinligi yapilir ve bilgisayarin komutlarla calistigi aktarilir.

Belirli bir amaca ulasmak ve hedefleri gerceklestirmek icin yapilmasi
gereken iglemleri siralamasi becerisini kazanmak igin “Algo Digital”

etkinligi yapilir:

Baglanti anahtar kavrami tzerinde derinlik kazanmak ve mouse becerilerini
guclendirmek icin “Fungooms” etkinligi yapilir.

Baglanti anahtar kavrami uzerinde derinlik kazanmak ve klavye becerisini
guclendirmek igin “Kids Typing Game” etkinligi yapilir.
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facebook.com/AtanurO twitter.com/AtanurOg  @istekatanuroguzokul
guz uz lari




